Классный час: Тема :  «МОЯ ПРОФЕССИЯ - БУХГАЛТЕР»

Форма:
Рассказ, интеллектуальная игра.
Цели и задачи:
- познакомить учащихся с профессиями бухгалтера;
- научить правильно пользоваться полученной информацией;
- развить производственную компетентность;
- воспитывать производственную самостоятельность.
Воспитательные:
- организовать сотрудничество студентов и куратора;
- развивать в студентах творческую и познавательную деятельность.
Участники: студенты, куратор группы, преподаватели колледжа.
Оборудование: компьютер, экран, проектор.

Ход классного часа:
1.Организационный момент (2 минуты)
- Приветствие студентов и преподавателей
2. Вступление (10минута)
3.  «Своя игра» (20 минут)

2. Вступление 
Ведущий 1: Здравствуйте!
Ведущий 2: Добрый День!
Ведущий 1: В мире существует более 50 тысяч профессий. Как найти среди них свою?
 Ведущий 2: Сколько из них мы себе более или менее представляем? На что ориентироваться? 
Ведущий 1: Каждый из нас, будучи выпускником слышал вопрос: «Кем ты хочешь стать после школы?»
Ведущий 2: Возможно, кто-то мечтал совершенно о другой профессии, но судьба привела нас в стены Автомобильно-дорожного колледжа.
Ведущий 1: где мы будем осваивать профессию бухгалтер.
Ведущий 2: А что это за профессия…

1. Знайте, бухучет - наука, -
           Интереснейшая штука!                                                                    
           Он научит управлять,
           Документы составлять,
 
2. По налогам рассчитаться,
Чтоб внакладе не остаться.
Средства выгодно вложить,
С прибылью вопрос решить

3. Чтоб доходы по процентам,
С векселей и дивидендов
Поступали к вам на счет - 
Изучайте бухучет!

4. Коль изучишь бухучет,
Сразу бизнес твой пойдет.
В общем, с багажом таким
Будешь ты незаменим!

(стихи читают четыре студентки)
 «Своя игра»
Ведущий 1: А сейчас  я предлагаю сыграть в интересную и увлекательную игру под названием «Своя игра». 
Из студентов формируется 3 команды, каждой присваивается свой цвет (кружок из картона). 
Правила игры: 
Правила командной игры похожи на правила телевизионной версии. Играют одновременно все команды. Игра состоит из нескольких одного раунда и «супер игры». 
В начале раунда объявляются темы и стоимость вопросов (количество очков, которые можно получить при правильном ответе на вопрос). Одна из команд (задается вопрос №0, кто первый правильно ответит на вопрос,  той команде и дается право выбора вопроса) выбирает тему и стоимость вопроса, после чего ведущий зачитывает соответствующий вопрос. Команда первая поднявшая карточку имеет право ответа. В случае правильного ответа команда получает количество очков, равное стоимости вопроса. В случае неправильного ответа команда теряет количество очков, равное стоимости вопроса и дается возможность ответить командам-сопреникам. Правильный ответ дает право выбора следующего вопроса. Две команды набравшие максимальное количество баллов играют в «супер игру».
 «Супер игра»: Команды определяют количество очков за вопрос, ведущий зачитывает вопрос. Время на обсуждение составляет 15 секунд. По истечении 15-ти секунд по сигналу команды записывают свой вариант в бланк ответа и отдают ведущему, при этом, если команда не уверена, то ответ можно вообще не сдавать.. В случае правильного ответа команда получает количество очков заранее определенных. В случае неправильного ответа команда теряет количество очков.
Подведение итогов: выигрывает команда набравшая максимальное количество очков.
