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Задачи игр в инклюзивном 
образовании

❑ Способствовать формированию 

инклюзивной культуры в 

образовательном учреждении

❑Развивать логику, внимание 

обучающихся

❑Помогать социализации и адаптации 



Виды инклюзивных игр

❑Квизы

❑Брейн-ринг

❑Сто к одному

Командная игра. Несколько раундов. 5-6 
игроков в команде. Ответы 
записываются в специальные бланки. 

Командная игра. Несколько раундов. В 
игре используется кнопка. Побеждает тот, 
кто дает верный ответ быстрее.

Игра для 2 команд по 5-6 человек. 
Состоит из простой, двойной, тройной 
игры и игры наоборот.



Квиз «Традиции...Культура..

Самобытность»



Разные форматы вопросов

с затемненной картинкой

с использованием ребусов

с вариантами ответов



Квиз «Сильные духом»



Примеры вопросов

с использованием шрифта Брайля

раунд коротких ответов: верю/не верю



Игра «Сто к одному»



Брейн-ринг «Навигатор 
профессий»



Выводы

Различные интеллектуальные игры очень важны для 

студентов с ограниченными возможностями здоровья. 

Они выполняют воспитательные и обучающие 

функции, а именно:

▪ Расширяют знания участников в какой-либо 

определенной области

▪ Учат навыкам сотрудничества

▪ Активизируют психические процессы, а именно 

память, внимание, мышление

▪ Помогают создать благоприятную психологическую 

атмосферу принятия и поддержки, которая является в 

дальнейшем залогом успешного обучения

▪ Расширяют социальную включенность участников
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